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PREDGOVOR 

 

 

 

 Tutorijal za MS Visual Studio 2010 iz Softverskog inženjerstva 2 je prvenstveno 

namenjen studentima informacionih tehnologija, za vežbe iz predmeta Softversko 

inženjerstvo 2. Autori je preporucuju svim studentima, a i srednjoškolcima koji žele da se 

detaljnije upoznaju sa razvojnim okruženjem MS Visual Studio.  

 Knjiga upoznaje čitaoca sa teoretskim znanjem u onoj meri koliko  je potrebno za 

praćenje svakog pojedinačnog poglavlja. Konkretni primeri su putokaz da se studenti 

osposobe za kreiranje kompletne aplikacije, kao i da steknu znanje na osnovu kojeg će lako 

nadograđivati novine u pomenutoj tehnologiji. 

 Autori se nadaju da će knjiga doprineti izradi kvalitetnijih seminarskih i diplomski 

radova, koje će u aplikativnom delu naći primenu u praksi. 

 Na kraju, autori se zahvaljuju recezentima, koji su svojim stručnim sugestijama 

doprineli poboljšanju kvaliteta prezentovane materije. 

         Autori 

U Zrenjaninu, aprila 2013. godine 
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